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Lanzado en 2024, Palco Educativo es el programa del Teatro Munici-
pal de Las Condes (TMLC) disefiado especialmente para estudiantes
escolares. Con diversas lineas de accidn dirigidas nifios, nifias y jo-
venes de los ciclos de basica y media, este programa busca ser un
aliado de la educacién formal, enriqueciendo el proceso de ense-
fianza mediante experiencias culturales que conectan directamente
con los objetivos de aprendizaje, habilidades y actitudes propias del
curriculum escolar.

Las funciones educativas son un espacio de encuentro entre jovenes,
de edades y establecimientos diversos, en torno a la musica y las
artes escénicas. Durante una hora o mas, los estudiantes que asisten
guardan sus celulares para poner atencion y disfrutar de lo que ocu-
rre sobre el escenario, en una actitud de respeto hacia los artistas y el
resto del publico, para luego seguir profundizando en la experiencia
vivida en clases, junto a sus profesores.

La participacién de estudiantes escolares en La Flauta Mdgica es una
oportunidad para abordar en el aula las tematicas presentadas en la
obra como el liderazgo y |a libertad de expresion, en vinculacion con
los aprendizajes que se esperan lograr en diferentes asignaturas de
multiples niveles escolares. Este documento busca ser un apoyo -
tanto para docentes y estudiantes- para motivar la curiosidad de los
participantes tras participar en la funcién y consolidar su aprendizaje.
El material pedagdgico ofrece actividades didacticas para que los es-
tudiantes trabajen en sus salas de clases después de ver la obra en el
TMLC, ademas de un glosario de conceptos propios de su quehacer.

El material pedagdgico cuenta con actividades y orientaciones di-
décticas para los docentes que toman en consideracién las diferentes
etapas de desarrollo cognitivo que viven los nifios, nifias y jévenes a
lo largo de su trayectoria escolar. Por o tanto, se divide en tres cate-
gorias de niveles escolares: 1° y 2° basico; 3°y 4° basico; y 5° basico.
A su vez, cada categoria ofrece actividades sugeridas para las asigna-
turas que tienen mayor vinculacion curricular con las artes escénicas
y musica: Lenguaje y Comunicacién; Historia, Geografia y Ciencias
Sociales; Artes Visuales y Musica. Todos los materiales pedagdgicos
cuentan con una tabla de informacién que especifica el objetivo de
la actividad; la vinculacién con los objetivos de aprendizaje (OA) y
con las habilidades (OAH) y actitudes (OAA) del curriculum nacional;
y el tiempo estimado de trabajo.
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Aria:
Cancién solista dentro de una opera que expresa las emociones
o pensamientos de un personaje.

Backstage:

Espacio detras del escenario donde se preparan los actores,
cantantes y técnicos antes y durante una presentacion.

Butaca:

Asiento con brazos y respaldos para una persona que se ubica
en la sala o patio de butacas de un teatro.

Camarin:

Espacio donde los intérpretes de una obra escénica o musical
pueden cambiarse de ropa, maquillarse, peinarse y prepararse
para una funcion.

Elenco:

Conjunto de actores, actrices, cantantes y bailarines que inter-
pretan los distintos personajes en una obra teatral, musical o
pelicula.

Opera:
Obra musical escénica que combina canto, musica e interpreta-
cion teatral para contar una historia.
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Plataforma:

Estructura o tarima que forma parte del escenario que puede
ubicarse a diferentes alturas o niveles.

Platea:

Una de las ubicaciones de la sala o patio de butacas de un tea-
tro, ubicada en la parte baja y frente al escenario.

Proscenio:

Parte del escenario de un teatro que se encuentra mas cercano
al publico.

Publicos:

Personas que participan en la oferta programatica de una orga-
nizacién cultural.

Telén:

Lienzo grande de tela que cubre la embocadura del escenario.
Suele estar cerrado antes del comienzo de una funcién para
que el publico se sorprenda con la escena cuando se abre.
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DESCUBRE PALABRAS CON LA FLAUTA MAGICA

Ver éperas como La Flauta Mdgica en ver-
sion infantil ayuda a los estudiantes que estan
aprendiendo a leer y escribir a enriquecer su
vocabulario de forma entretenida. Al escu-
char didlogos, canciones y ver personajes en
accion, los nifos y nifias comprenden nuevas
palabras y las asocian con emociones, gestos
y situaciones, lo que fortalece su lenguaje y
expresion oral.

Instrucciones:

En esta actividad, los estudiantes descubriran

un nuevo vocabulario jugando con un “saco

magico”, donde encontraran palabras claves
inspiradas en la opera infantil La Flauta Ma-
gica de Mozart. A partir de este juego grupal,
los estudiantes podran ampliar su vocabu-

lario, expresar sus ideas con creatividad, y

recordar la historia y los personajes que son

parte de esta famosa obra.

1. Laactividad se inicia con el levantamien-
to de conocimientos previos. El docente
invita a los estudiantes a ver un breve
video de las impresiones del publico tras
ver la 6pera y luego les pregunta:

e iQué recuerdan de la historia de La
Flauta Mdgica?
o (Qué personajes les gustaron? iPor qué?

2. Eldocente les explica que la actividad de
la clase se realizara con la ayuda de un
“saco magico’, que trae palabras especia-
les estan relacionadas con la 6pera que
vieron. Este saco debe ser una bolsa que
contiene papeles con palabras como:
péjaro, reina, flauta, aventura, amor, prin-
cesa, sol, secreto, etc. Luego, el profe-

sor debe organizar a los estudiantes en
grupos de 3-4 personas y explicarles que
van a jugar en rondas donde cada uno
debe sacar una palabra del saco y res-
ponder las siguientes preguntas (ya sea
de forma individual o grupal):

{Qué significa esta palabra?

{Qué parte de la historia de La Flauta
Mdgica te recuerda?

{Puedes crear una frase o mini-historia
que incluya esta palabra? (Ejemplo: con
la palabra “aventura” la frase puede ser
“Tamino fue valiente y sali¢ a buscar a
Pamina. Yo también fui valiente cuando
aprendi a andar en bicicleta”).

Para cerrar la actividad de forma entre-
tenida, el docente retne al curso e invi-
ta a jugar a las mimicas con las palabras
del saco magico. Para ello, le pide a un
estudiante pasar al frente y sacar una
palabra del saco. Esta palabra solo se la
puede mostrar al profesor, el cual puede
ofrecer algunas sugerencias de gestos o
movimientos al estudiante para que este
realice una mimica de la palabra frente al
curso. El objetivo es que mientras el es-
tudiante hace la mimica, el resto intenta
adivinar cuél es. Una vez que adivinan, se
invita a los estudiantes a inventar entre
todos una pequefia frase con esa pala-
bra, relacionandola con La Flauta Magica
O con una experiencia propia. Este cierre
debe tener como objetivo reforzar el
significado del vocabulario aprendido a
través del cuerpo y el juego, fomentando
la atencidn, la expresion y la cooperacion.
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Objetivo de la actividad

Desarrollar la expresion oral y ampliar

el vocabulario a través del juego con
palabras inspiradas en La Flauta Mdgica.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

1y 2° basico, OA20 - OA24: disfrutar de

la experiencia de asistir a obras de teatro
infantiles o representaciones para ampliar
sus posibilidades de expresion, desarrollar su
creatividad y familiarizarse con el género.

1°y 2° basico, OA23 - OA27: expresarse de
manera coherente y articulada sobre temas
de su interés:33* presentando informacién
o narrando un evento relacionado con el
tema U incorporando frases descriptivas que
ilustren lo dicho G utilizando un vocabulario
variado U pronunciando adecuadamente y
usando un volumen audible 4 manteniendo
una postura adecuada

2° basico, OA25: participar activamente
en conversaciones grupales sobre textos
leidos o escuchados en clases o temas de
su interés

1°y 2° basico, OA24 - OA28: incorporar de
manera pertinente en sus intervenciones
orales el vocabulario nuevo extraido de
textos escuchados o leidos.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA-B: demostrar disposicién e interés
por compartir ideas, experiencias y
opiniones con otros.

OAA-C: demostrar disposicion e interés
por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacion oral y escrita.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).



Material de apoyo
Video 1:

Impresiones del publico

Foto: Teatro Municipal De Las Condes

Orientaciones didacticas para el docente

Ya que el objetivo de la actividad es realizar un juego con “palabras mégicas” relacionadas con la historia de La Flauta Mdgica, seria entreteni-
do que el saco que se utilizara sea de una material con tela colorida, o con disefios que evocan el mundo magico dpera, como estrellas, notas
musicales, soles, flauta. Ademas, seria ideal si es que el saco puede tener una cinta o cordén para que los estudiantes puedan abrirlo y cerrarlo
con facilidad, reforzando la idea de que van a “descubrir un secreto magico”. Respecto al disefio de las tarjetas con las palabras claves, se
recomienda que se usen papeles con colores vivos y variados para que se distingan unas de otras, y que incluyan un pequeno dibujo o icono
relacionado con cada palabra para apoyar a los estudiantes que tengan dificultades con la lectura y reforzar su comprension. Si es posible, se
aconseja plastificar las tarjetas para que puedan reutilizarse o pegarse en las paredes de la sala de clases.

En cuanto a la realizacién de la actividad, es importante que el docente esté monitoreando y apoyando a los estudiantes que necesiten ayuda
con la comprension de las palabras, ya sea planteando preguntas guias o presentando frases incompletas.

Durante el plenario y el juego de mimicas, se recomienda ir anotando en la pizarra las palabras claves e intencionar cada una de ellas con la
historia de La Flauta Mdgica. Por ejemplo: Con la palabra “péjaro”, la frase puede ser “Papageno queria encontrar una comparera para amarla
y formar una familia”.

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

HEROES MAGICOS Y REALES: AYUDANDO A LOS DEMAS

Los personajes de La Flauta Mdgica de
Mozart inspiran valores esenciales como el
respeto, la empatia y la responsabilidad a lo
largo de su viaje. Tamino demuestra valentia
y compromiso al superar pruebas por amor;
Pamina muestra empatia y compasion, in-
cluso en momentos de dolor; y Papageno
aprende el valor de decir la verdad y cuidar
de otros. A través de sus decisiones, estos
personajes nos ensefian cémo actuar con
integridad y consideracién hacia los demas.

Instrucciones:

1.

Para iniciar la clase, el docente muestra
la imagen de Mozart a los estudiantes y
les pregunta: équién fue Mozart? A par-
tir de las respuestas de los estudiantes,
el profesor debe explicar que Mozart
fue un musico muy talentoso que vivid
hace mucho tiempo y cred muchas can-
ciones hermosas. Una de sus obras mas
famosas es La Flauta Mdgica, una épera
llena de magia, aventuras y personajes
que ensefan a ser valientes, ayudar y
cuidar a los demas. A partir de esta idea,
el profesor les lee una breve sintesis de
la historia de La Flauta Mdgica para des-
pués plantear preguntas:

“Habia una vez un valiente principe lla-
mado Tamino, que fue salvado de una
gran serpiente por tres misteriosas da-
mas. Ellas lo llevaron ante la Reina de la
Noche, quien le pididé que rescatara a su
hija Pamina. Para ayudarlo en esta mi-
sion, le regald una flauta mégica con po-
deres especiales. Tamino no fue solo: lo
acompand Papageno, un divertido hom-
bre-péjaro que sofiaba con enamorarse.

Pamina estaba en el palacio del Rey Sa-
rastro, quien la cuidaba para protegerla
de su madre, la Reina de la Noche. Sin
embargo, un sirviente llamado Monos-

tatos intentaba molestar a Pamina, y
cuando Sarastro lo descubrid, lo eché
de su reino.

Tamino y Pamina se enamoraron, pero
antes de poder estar juntos, Sarastro
puso al principe a prueba. Con valor,
amor y la ayuda de la flauta magica,
Tamino superd todos los desafios. Pa-
pageno también fue recompensado y
conocid a Papagena, con quien sofiaba
compartir su vida.

Finalmente, Sarastro logré vencer a la
malvada Reina de la Noche, y asi, el
bien triunfé sobre el mal y la luz vencid
a la oscuridad”

{Qué personaje ayudd a otro?

{Qué personajes creen que fueron va-
lientes? {Por qué?

{Qué personas conoces que ayuden y
se preocupen por los demas?

Luego de esta introduccién, el profesor
aplicard la rutina de pensamiento “¢Y
si..?, la cual invita a los estudiantes a
imaginar nuevas situaciones donde pue-
den mezclar el mundo real con el mundo
mégico de la historia de La Flauta Magica.
Para ello, se sugiere dividir a los estudian-
tes en grupos de 3 a 5 integrantes, asig-
nando a cada grupo un personaje de La
flauta magica (por ejemplo, Tamino, Pa-
pageno, Pamina o la Reina de la Noche).
Una vez organizados los grupos, el profe-
sor les entrega a cada grupo una tarjeta
que tenga la imagen del personaje, una
breve descripcién de su personalidad y
siguientes preguntas de discusion:
Personaje 1: Papageno (alegre, sofiador,
quiere una compafera)

LY si Papageno estuviera solo en un re-
creo y se sintiera triste, qué podrias ha-
cer para ayudarlo?

LY si Papageno encuentra a alguien di-
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Objetivo de la actividad

Reflexionar e imaginar formas de ayudar,
respetar y convivir con los demés en
situaciones de la vida cotidiana, a partir de
los personajes de la 6pera La Flauta Mdgica.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

1° basico, OA13: mostrar actitudes y realizar
acciones concretas en su entorno cercano
(familia, escuela y comunidad) que reflejen:
respeto al otro (ejemplos: escuchar
atentamente al otro, tratar con cortesia

a los demas, etc.); empatia (ejemplos:
ayudar a los demas cuando sea necesario,
no discriminar a otros por su aspecto

o costumbres, etc.); responsabilidad
(ejemplos: asumir encargos en su casa y en
la sala de clases, cuidar sus pertenencias

y la de los demas, cuidar los espacios
comunes, etc.)

2° bésico, OA12: mostrar actitudes de respeto,
responsabilidad, tolerancia y empatia.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

1° basico, OAA-F: establecer lazos de
pertenencia con su entorno social y
natural a partir del conocimiento, la
valoracioén y la reflexion sobre su historia
personal, su comunidad y el pais.

1° basico, OAH-G: comunicar oralmente
temas de su interés, experiencias
personales o informacién sobre si mismos,
de manera clara y coherente.

2° basico, OAH-I: presentar temas

dados en forma oral, visual o escrita,
incorporando material de apoyo.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

ferente, crees que lo trataria bien? (Y t4 3.
qué harias?

Luego de que los estudiantes tengan
tiempo para imaginar y comentar sus
ideas con su grupo, el profesor los mo-
tiva a compartir sus respuestas. Es im-
portante que en este plenario el profe-
sor haga hincapié en la importancia del
respeto y la empatia con los demas, y la
responsabilidad personal para cuidarse a
si mismos y a los demas.

Personaje 2: Tamino (valiente, honesto,
estudioso, deportista, perseverante)

e iYsiTamino ve que alguien se cae jugan-
do futbol, qué haria? ¢Y td qué harias?

e (Y si Tamino discute con alguien, como
podria resolverlo con respeto?

Personaje 3: Pamina (amable, le gusta

. : . 4. A partir de las personalidades de los
compartir y cuidar animales)

personajes y situaciones imaginadas por
los estudiantes, el profesor les pide que
dibujen una escena donde un personaje
de La Flauta Magica realiza una accién
de ayuda en su entorno real (casa, pla-
za, colegio, etc). Ademas, los motiva
a compartir con sus grupos de trabajo
detalles sobre qué hacen sus personajes,
a quienes ayudan y cémo creen que se
sienten al hacerlo.

e (Y sitltuvieras que compartir tus cosas
como Pamina, qué elegirias compartir?

e (Y siPamina ve un animal herido en la ca-
lle, qué crees que haria? {Y tu qué harias?
Personaje 4: La Reina de la Noche (po-
derosa, triste por la pérdida de su hija, a
veces acttia mal por eso)

e (Y silaReina de la Noche esta enojada,
cémo podrias ayudarla a calmarse?

+ &Y si alguien esta triste como la Reina, 5. Para el cierre, el profesor les plantea las

qué le dirias ta?

Personaje 5: Sarastro (sabio, observador,

jefe del reino del sol)

crees que Sarastro lo harfa entender?

LY si alguien no quiere escuchar, cémo

siguientes preguntas a los estudiantes:
{Cémo creen que podemos ser héroes
en nuestra vida diaria?

{Qué aprendiste sobre los personajes
de Mozart?

e (Y si tu fueras un sabio como Sarastro,
como ayudarias a tu curso a llevarse bien?

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico 8



HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

Material de apoyo

Personaje 1: Papageno Personaje 2: Tamino Personaje 3: Pamina

Foto: Arte Familia Foto: Arte Familia Foto: Arte Familia

Personaje 4: La Reina de la Noche Personaje 5: Sarastro
Orientaciones didacticas para
el docente

Durante la actividad, se recomienda acompa-
far el trabajo con musica instrumental suave
de La flauta mdgica, para crear un ambiente
creativo, tranquilo y propicio para la imagi-
nacién. Invita a los estudiantes a ponerse en
el lugar de los personajes y pensar como se
sentirian en distintas situaciones, conectan-
do esas emociones con experiencias de su
vida diaria, como estar solo, tener un conflic-
to, ayudar a un amigo o compartir algo va-
lioso. En caso de contar con estudiantes con
Necesidades Educativas Especiales (NEE), se
aconseja ofrecer apoyos visuales adiciona-
les con imagenes relacionadas al dia a dia y
permitir diversas formas de expresion, como
pintar, modelar con masa o contar oralmente
sus ideas.

Foto: Teatro Municipal De Las Condes Foto: Arte Familia
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ARTES VISUALES Actividad

MI ANTIFAZ MAGICO: COLORES Y FORMAS QUE CUENTAN HISTORIAS

El arte y el disefio son herramientas funda-
mentales para dar vida a los personajes en
obras de teatro, cine, titeres y opera. A tra-
vés del color, las formas, los materiales y los
detalles visuales, podemos mostrar cémo es
un personaje: si es valiente, alegre, misterio-
so o generoso. Esta expresion visual no solo
nos ayuda a entenderlos mejor, sino también
a imaginar como se sienten y por qué actdan
como lo hacen. A través de la creacién de an-
tifaces, los estudiantes exploraran cémo ex-
presar visualmente esas caracteristicas. Esta
actividad fomenta la creatividad, la observa-
cién y la empatia.

Instrucciones:

1.

El profesor inicia la clase mostrando una
imagen de Mozart y su sobrina Jeannette
y les pregunta a los estudiantes: “¢Quié-
nes son estas personas?”, “Por qué son
importantes en la historia de La Flauta
Mdgica?”. A partir de las respuestas de
los estudiantes, el profesor explica: “él es
Mozart y esta trabajando en su gran obra.
Su sobrina Jeanette, curiosa y regalona de
su tio, disfruta de su musica como nadie,
y espera ansiosa a que Mozart le presen-
te su obra La Flauta Mdgica”.

Luego, les presenta fotos de los perso-
najes de la épera y les pregunta nueva-
mente: {quiénes son estos personajes?
{Recuerdan sus nombres? Una vez re-
cordado los nombres de los personajes,
el docente les presenta brevemente una
descripcion de cada uno de ellos, la cual
corresponde a la presentacién de los
personajes al inicio de a épera:

El es Papageno, es un hombre-pajaro. Es
alegre y despreocupado. Recolecta pa-
jaros para la reina, pero algunas veces lo
picotean y a él le da cosquillas. Su gran
suefio es conocer una companera que
lo ame.

El es Tamino, un principe valiente y ho-
nesto, le gusta estudiar y hacer deporte,
sobre todo jugar futbol. Siempre termi-
na lo que empieza, lanzandose en apa-
sionantes aventuras.

Ella es La Reina de la Noche, es una reina
inteligente y muy poderosa, perdié a su
marido y su riqueza, haria cualquier cosa
por recuperarla.

Ella es Pamina, hija de la Reina de la No-
che y el Rey Sol. Es muy linda y usa una
preciosa corona. Le gusta compartir y
cuidar a los animales.

El es Sarastro, un gran sacerdote, él es
el jefe del reino del sol. Es muy sabio
y observador.

El es Monostatos, es un sirviente de Sa-
rastro, la gente dice que le gusta estar
solo, no habla mucho porque se piensa
que guarda algun secreto.

El profesor le explica a los estudiantes que
hoy van a crear un antifaz inspirado en uno
de los personajes de la 6pera La flauta
mdgica. Para que guiar la eleccion de los
estudiantes y la creacion de sus antifaces,
el profesor les plantea la pregunta:

{Cudl fue el personaje que mas te gustd
o con el cual te identificas?

{Cémo es su personalidad: alegre, va-
liente, misteriosa, generosa...?

{Qué cosas le gustan o le dan miedo?
{Como puedo mostrar eso en mi antifaz?
{Qué colores crees que podrian repre-
sentar a este personaje? (Ejemplo: si Ta-
mino es valiente, podria usar los colores
rojo y dorado)

Se les debe explicar que este antifaz
sera especial, porque al elegir a su per-
sonaje tiene que escoger los colores y
materiales que representen cdmo es ese
personaje: lo que siente, lo que le gusta
y como se comporta. Para lograr esto,

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico

Objetivo de la actividad

Disenar y crear un antifaz inspirado en
los personajes de La flauta mdgica,
usando diversos materiales artisticos

y representando visualmente las
caracteristicas, emociones e intereses del
personaje elegido.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

1y 2° basico, OAOI: expresar y crear
trabajos de arte a partir de la observaciéon
del entorno natural: paisaje, animales y
plantas; entorno cultural: vida cotidiana y
familiar; entorno artistico: obras de arte
local, chileno, latinoamericano y del resto
del mundo.

1°y 2° basico, OA04: observar y
comunicar/ comunicar y explicar
oralmente sus primeras impresiones de
lo que sienten y piensan de obras de arte
por variados medios.

2° basico, OA03: expresar emociones e
ideas en sus trabajos de arte, a partir de

la experimentacioén con:materiales de
modelado, de reciclaje, naturales, papeles,
cartones, pegamentos, lapices, pinturas,
textiles e imagenes digitales; herramientas
para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir

y tecnoldgicas (pincel, tijera, mirete,
computador, entre otras); procedimientos
de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo
digital, entre otros.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas
OAA-A: disfrutar de multiples
expresiones artisticas.

OAA-B: demostrar disposicion a
expresar artisticamente las propias ideas
y sentimientos.

OAA-G: valorar la originalidad y respetar el
trabajo artistico de otros.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).



el profesor menciona a los estudiantes
que en esta actividad van a experimen-
tar y jugar con muchos materiales, tales
como: cartdn, papeles de colores, telas,
botones, lanas, lentejuelas, plumas, y
todo lo que los ayude a mostrar las ideas
que tienen en su imaginacion.

Los estudiantes disefian y decoran su an-
tifaz con los materiales disponibles, mien-
tras que el docente los guia con pregun-
tas que orienten la eleccién de colores y
materiales segun la idea de cada nifio y
nifia (por ejemplo, “¢quieres usar plumas
para Papageno?”). Mientras trabajan, se
puede poner musica instrumental de La
Flauta Mdgica de fondo para ambientar.

Para cerrar la actividad, se puede invitar
a 3 o 4 voluntarios a mostrar su antifaz.
Para fomentar la reflexion y expresién
oral de los estudiantes, el profesor les
puede preguntar:

{Qué personaje eligieron?
{Por qué usaron esos colores o materiales?

{Qué caracteristicas del personaje quisie-
ron mostrar?

Material de apoyo

Imagen 1: Mozart y su sobrina Jeanette

atro Municipalidel-as COna

Orientaciones didacticas para el docente

Para desarrollar a actividad, se recomienda preparar el espacio de trabajo con mesas amplias y materiales organizados en bandejas o estacio-
nes accesibles para los estudiantes, incluyendo papeles de colores, cartén, telas, lanas, plumas, lentejuelas, botones, papeles metalicos, tijeras,

pegamento, lapices y témperas.

Plantilla imprimible para la
creacién del antifaz

También, se aconseja imprimir las plantillas de antifaces en cartulina blanca o papel grueso y entregarlas junto con los materiales para que cada

nifio pueda disefiar y decorar su antifaz seguin el personaje de La flauta mdgica que haya elegido.

Al finalizar, si se dispone de tiempo, se puede organizar una breve exposiciéon donde los estudiantes presenten sus antifaces. Se puede dar un
espacio para que puedan explicarles a sus compafieros por qué seleccionaron ese personaje y los colores o materiales utilizados. Por dltimo,
es clave que el docente valore especialmente las decisiones creativas y la expresiéon de emociones de los antifaces que se destacan o se es-

forzaron en la actividad.
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MUSICA Actividad

LAS EMOCIONES EN LA OPERA: UN VIAJE MUSICAL CON LA FLAUTA MAGICA

Instrucciones:

1

El profesor recuerda a los estudiantes
que La Flauta Mdgica es una 6pera fa-
mosa creada y compuesta por el musi-
co Mozart, tal como vieron en la obra.
Luego, debe explicar que una opera es
una historia contada con mdsica y can-
to, como si fuera una obra de teatro
cantada. En las éperas, existen las arias
son canciones especiales donde los
personajes expresan o que sienten con
mucha emocién. A través de la voz, la
mdsica y sus gestos, podemos enten-
der si estan tristes, felices o enojados. A
partir de esta idea, se les muestra a los
estudiantes iméagenes de los personajes
de la historia (Papageno, Pamina, Reina
de la Noche y Monostatos)

Escuchar y jugar: Se le explica a los estu-
diantes que van a dividir esta actividad en
cuatro bloques donde escucharan dife-
rentes fragmentos de la épera. El objetivo
de la actividad es que puedan identificar
las emociones que transmite esta musica
y que las representen con movimientos.

Bloque 1: Aria de la Reina de la Noche
Contexto de la escena: la Reina le en-
trega a su hija Pamina una manzana para
hacer dormir a Sarastro y quitarle el aro
del sol.

Los estudiantes escuchan desde el mi-
nuto 00:00 hasta el 01:29. Mientras suena
la musica, el profesor les pide a los estu-
diantes que caminen o muevan el cuer-
po como si fueran poderosos, usando
gestos draméticos. Luego les pregunta:
icdmo creen que se siente la Reina? éSe
acuerdan del problema tenia con Pami-
na, su hija? La idea es que para respon-
der esta pregunta, los estudiantes eligen
una de las [dminas con las expresiones
faciales para identificar cual es la emo-
cién que les evoca la cancion.

Bloque 2: Oracién de Sarastro
Contexto de la escena: Sarastro, el jefe
del reino del sol, propone al principe Ta-
mino que puede casarse con su amada
Tamina si es que supera todas las prue-
bas. Para ello, Sarastro le reza a los dio-
ses Isis y Osiris que le den sabiduria y
paciencia para lograr su objetivo.

Los estudiantes escuchan desde el mi-
nuto 00:00 hasta el 0115. Mientras suena
la musica, el profesor les pide a los es-
tudiantes que imiten a Sarastro rezando
muy ceremoniosamente con movimien-
tos elegantes, confiados y poderosos.
También puede invitarlos a imitar al prin-
cipe Tamino, con movimientos seguros
y actitud valiente. Luego de esto, el do-
cente pregunta: {Qué emocion crees que
siente Sarastro al rezarle a los dioses? ¢Y
qué crees que siente Tamino antes de en-
frentarse a sus pruebas? Para responder
esta pregunta, los estudiantes eligen una
de las laminas con las expresiones faciales
para identificar cuales son las emociones
que les evoca la cancién y el profesor in-
vita a los estudiantes a explicar por qué
eligieron esa emocion.

Bloque 3: Aria de Pamina

Contexto de la escena: Pamina intenta
hablar con su amado Tamino, pero él no
puede responderle porque necesita ter-
minar con el desafio de Sarastro.

El profesor le pide a los estudiantes
que se sienten cémodos y que cierren
los ojos para escuchar al aria de Pamina,
desde el minuto 00:00 al 01:24. Mientras
escuchan atentos, los estudiantes de-
ben elegir una ldmina para identificar la
emocién que reconocen. Con este frag-
mento musical, el objetivo es que los
estudiantes reconozcan la tristeza y me-
lancolia de Pamina. Para ellos, se les pre-
gunta: “.Qué emocion creen que siente
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Objetivo de la actividad

Explorar y reconocer emociones a través
de la escucha de fragmentos de la dpera
infantil La Flauta Mdgica de Mozart,
desarrollando la sensibilidad musical y la
expresion corporal.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

1°y 2° basico, OA 02: expresar sensaciones,
emociones e ideas que les sugiere el sonido
y la musica escuchada, usando diversos
medios expresivos (verbal, corporal,
musical, visual).

1°y 2° basico, OA03: escuchar musica en
forma abundante de diversos contextos
y culturas poniendo énfasis en: Tradicion
escrita (docta), piezas instrumentales y/o
vocales de corta duracion

1°y 2° basico,0A 07: identificar y describir
experiencias musicales y sonoras en su
propia vida.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA-A: demostrar disposicién a
desarrollar su curiosidad y disfrutar de los
sonidos y la musica.

OAA-B: demostrar confianza en si mismos
al presentar a otros o compartir su misica.

OAA-C: demostrar disposicién a
comunicar sus percepciones, ideas y
sentimientos, mediante diversas formas de
expresién musical.

OAA-D: reconocer y valorar los diversos
estilos y expresiones musicales.

OAA F: demostrar disposicién a
desarrollar su creatividad, por medio de la
experimentacion, el juego, la imaginacion
y el pensamiento divergente.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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MUSICA Actividad

Pamina?” “Crees que esta canciéon ex- Material de apoyo

presa emociones felices? éPor qué?”. o . .
Laminas con expresiones faciales:

e Bloque 4: Aria de Monostatos
Contexto de la escena: Monostatos per-
sigue a Pamina, pero luego se rinde y l\/l | S E[\/‘ O C ‘ ON E S
dice que el amor es una tonteria.

El profesor invita a los estudiantes a mo-

verse con pasos fuertes y decididos por
la sala mientras escuchan el fragmento
de audio desde el minuto 00:00 al 01:32.
Una vez escuchado el fragmento, el pro-
fesor los invita a responder la pregunta:
{qué emocion creen que siente Monos-

tatos? Para responder, deben mostrar
la l&mina con las expresiones faciales, Feliz

y luego el profesor les pide que justifi-
guen su respuesta.

3. Para el cierre de la actividad, el profesor
pide a los estudiantes que se sienten en
circulo para que reflexionen a partir de
las siguientes preguntas:

e (Cudl fue su parte favorita de las arias
y dueto que escucharon? ¢Qué emo- pTQOCUPOdO Emocionada rQ\OdeO
cién sentiste al escuchar las canciones =
de la 6pera?

% &5

g

Tnste

e {Cémo la musica (melodia, ritmo, voz)

rnos a expresar emociones?
puede ayudarnos a expresar emocione

A L, ‘ i
. & ,

asvstada Decepcionado

® 3
.——/\“ .
\ 7

Frustrado Aliviada AUOngn30d0

https://ar.pinterest.com/pin/76279787432832809/
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Audio T: Audio 3:
Aria de la Reina de la Noche (00:00 - Aria de Pamina
01:29) (00:00 al 01:24)

Audio 2: Audio 4:
Oracién de Sarastro Aria de Monostatos
(00:00 al 01:32)

Orientaciones didacticas para el docente

Para facilitar la comprensién emocional de la musica de La Flauta Mdgica, se sugiere que el docente plastifique e imprima laminas con expre-
siones faciales basicas (alegria, tristeza, enojo, miedo, sorpresa) para que los niflos puedan identificar y asociar con lo que sienten al escuchar
la mUsica.

Se aconseja que antes de la escucha de cada fragmento musical, el profesor pueda contextualizar lo que estaba sucediendo en la obra, para
que los estudiantes recuerden las escenas. Durante la escucha, se recomienda que el docente disponga de un espacio amplio y libre para
crear un ambiente seguro para las actividades con movimientos. Para el momento de movimiento, es importante establecer a los estudiantes
previamente las reglas claras sobre cémo desplazarse con respeto por el espacio de los demas, delimitando zonas seguras con cintas o cojines
y modelando primero los movimientos deseados.

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico 1z
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:LUZ. CAMARA, ACCION! DRAMATIZANDO LA FLAUTA MAGICA DE MOZART

La dpera es una forma especial del género
dramatico donde los personajes combinan la
palabra hablada con el canto para expresar
lo que sienten. Al igual que en una obra de
teatro, hay didlogos y escenas que los acto-
res interpretan, pero en la 6pera todo esta
acompanado por musica que ayuda a contar
la historia con emocién. En esta actividad,
los estudiantes podran leer, analizar e inter-
pretar un fragmento del guion de la épera a
través de una lectura dramatizada.

Instrucciones

1. El docente inicia la clase preguntando
a los estudiantes: “Qué saben sobre el
género dramatico?”, “¢Cémo creen que
se relaciona una obra de teatro con una
Opera?”’. A partir de sus respuestas, el
docente explica que épera es una forma
especial de teatro donde los persona-
jes cantan y actuan, y que la versién La
flauta mdgica, mi primera Spera es una
adaptacién para un publico infantil. Para
ahondar en esta explicacién, se visualiza
un breve video explicativo sobre la épe-
ra y sus caracteristicas (video 1: C)pera:
Géneros musicales para nifios). Luego,
el docente pregunta a sus estudiantes:
“¢Qué personajes estan presentes en la
historia de La Flauta Mdgica?” “iCémo
describirian sus personalidades y carac-
teristicas fisicas?”.

2. El desarrollo de la actividad sera guiada
por la rutina de pensamiento “Leo, sien-
to y actlo” Para ello, el profesor organi-
za el curso en grupos de 3-4 estudian-
tes, y cada uno recibe un fragmento del
guion de la épera La Flauta Mdgica (dia-
logos breves pero con intencién drama-
tica clara). Es importante que el profesor
aclare a los estudiantes que las oracio-
nes que estan entre paréntesis en los

didlogos corresponden a acotaciones,
las cuales dan indicaciones sobre cémo
interpretar a los personajes y cémo se
desarrolla la escena. Estas acotaciones
no se leen en voz alta, sino que se ac-
tdan o se toman en cuenta para repre-
sentar la historia.

Paso 1, “Leo”: los estudiantes leen de
forma individual el texto dramatico para
tener una comprension general de la es-
cena, para que después definan en gru-
po quién interpretara cada personaje y
lean en conjunto el guion. Es clave que
en conjunto respondan estas preguntas:

- ¢{Quién habla y a quién?
- {Qué estd ocurriendo en la escena?

Paso 2, “Siento”: para entrar en el mun-
do de los personajes, el profesor invita
a cada estudiante a reflexionar sobre las
caracteristicas, sentimientos e intencio-
nes. Para ello, los estudiantes deben res-
ponder en sus cuaderno de forma indi-
vidual y luego compartir con su equipo
las siguientes preguntas:

- {Qué siente mi personaje en esta escena’?

- (Qué lo motiva a hablar asi? ¢Qué
quiere lograr?

Una vez compartidas las respuestas y
opiniones con el grupo, los estudiantes
deben decidir en conjunto el tono de
voz, la intensidad de las emociones que
quieren expresar y las acciones o movi-
mientos dramaticos que quieren incluir
en su lectura dramatizada.

Paso 3, “Actio”: los estudiantes dan vida
a sus personajes al ensayar y realizar una
lectura dramatizada en voz alta. El pro-
fesor les recuerda que el uso expresivo
de la voz, los movimientos corporales
y la distribucién del espacio son claves
para la interpretacién de sus personajes.
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Objetivo de la actividad

Explorar la 6pera como parte del
género draméatico mediante la lectura e
interpretaciéon de dialogos breves de La
Flauta Mdgica.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

3° basico, OA24: comprender textos
orales para obtener informacion y
desarrollar la curiosidad.

3° bésico, OA25: disfrutar de la experiencia
de asistir a obras de teatro infantiles

o representaciones para ampliar sus
posibilidades de expresion, desarrollar su

creatividad y familiarizarse con el género.

3° basico, OA30: caracterizar distintos
personajes para desarrollar su lenguaje y

autoestima, y aprender a trabajar en equipo.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA-A: demostrar interés y una actitud
activa frente a la lectura, orientada al
disfrute de la misma y a la valoracion del
conocimiento que se puede obtener a
partir de ella.

OAA-B: demostrar disposicion e interés
por compartir ideas, experiencias y
opiniones con otros.

OAA-C: demostrar disposicién e interés
por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacién oral y escrita.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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Luego de actuar al menos tres veces su
lectura dramatizada, el profesor le pide a
los estudiantes que reflexionen en gru-
po en torno a las siguientes preguntas:

- {Qué aprendi sobre este personaje?

- {Qué emociones estuvieron presentes
en la interpretacion del personaje?

- {Podria cambiar el sentido de la escena
si se representa con otra emocién?

Material de apoyo
Video 1:

Opera: Géneros musicales para nifios

Dialogo 1:

En esta escena, la Reina de la Noche habla con su hija Pamina y se enoja al saber que ésta
quiere casarse con Tamino, quien pertenece al reino de Sarastro. La reina le cuenta a Pamina
que su padre le dejé a ella el reino, pero que le dio a Sarastro el “Aro del Sol”, el cual es magico
y muy poderoso. Entonces, la Reina le da a Pamina una manzana magica para que Sarastro la
coma, se duerma y asf ella pueda quitarle el aro.

Personajes: Jeanette, Pamina, Monostatos y Sarastro.

JEANETTE: Oh no, pobre Pamina &y ahora qué?
PAMINA: (Podré hacerlo? (Con la manzana en su mano mira a Jeanette)

MONOSTATOS: (Sale desde atras y se acerca a Pamina) iNo tienes escapatoria! Tendras que
confiar en mi. Yo puedo ayudarte.

JEANETTE: No lo escuches, Pamina.

MONOSTATOS: (Tiemblas por mi? (O por lo que le haras a Sarastro?

JEANETTE: iDéjala!

MONOSTATOS: Si no me aceptas, le diré todo a Sarastro y no tendran escapatoria ni tq,
ni tu madre.

PAMINA: (Llorando) No... no tengo opcion.

MONOSTATOS: Yo te salvaré, pero para eso debes amarme.

(Sarastro entra sigilosamente en la escena hasta llegar atras de Monostatos)

PAMINA: Noooo, yo amo a Tamino. (Se aleja de Monostatos)

MONOSTATOS: (Acercandose a Pamina) Entonces tendras que comerte la manzana ahora...

(Sarastro entra y toca a Monostatos por la espalda. Se detiene el tiempo y Sarastro le quita a
Monostatos la manzana que tiene en la mano. Después, vuelve a correr el tiempo)

MONOSTATOS: iSefior! iSoy inocente! ilntentan quitarle el aro del sol! Pamina y su madre.
SARASTRO: Lo sé todo. Y sé que tienes malas intenciones Monostatos, vete de aqui.
(Monostatos sale corriendo de la escena)

SARASTRO: Ya sé que me arrebatamos el aro poderoso del sol que tu padre me dio.
PAMINA: Por favor, no castigue a mi madre.

SARASTRO: Tu madre ha estado planeando venganza hacia miy td seras testigo de cémo
la detendré.

JEANETTE: (Mira al publico y explica) Sarastro le explica a Pamina que en su templo no hay cabi-
da para la venganza y que el amor es la guia de todo lo que hacemos y que al rival se le perdona.

SARASTRO: Si tu amado principe es perseverante y logra pasar las pruebas, te casaras con él
y tu madre se ird a su castillo a pasar sus dias en tranquilidad.
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Dialogo 2:

Papageno y Tamino se han separado para buscar a Pamina. Mientras que Papageno la en-
cuentra y le cuenta a Pamina que Tamino la ama y que la esta buscando, Tamino escucha
una voz misteriosa.

Personajes: Jeanette, voz invisible y Tamino

JEANETTE: (Ve que entra Tamino en escena y toma el libro) éDénde esta Tamino? (Busca entre

las paginas del libro) iAqui! Frente al castillo de Sarastro, uy, Sarastro. El castillo... de la virtud.
(Tamino entra en escena y escucha una voz misteriosa)
VOZ: Qué buscas?”

TAMINO: (Busca desesperadamente de dénde viene esa voz, saca su espada y se posiciona
como un principe valiente) iVengo a rescatar a la princesa Pamina de las garras de Sarastro! Ese
demonio malvado.

VOZ: Ahhh, pero Sarastro no es quien tu crees.

TAMINO: (Con actitud normal y confundido) éNo secuestrd acaso a la Princesa? Eso es malva-
do (con tono de reclamo) haber dejado a una buena madre sin su hija.

VOZ: Asi es, pero Sarastro tiene sus motivos. No creas todo lo que se habla por ahi.

TAMINO: iQué me querra decir con esto, que La Reina de la Noche miente? (Con cara pen-
sativa) Voz invisible, dime...iElla vive todavia? Pamina esta viva?

VOZ: Asi es. Pamina esté viva. Pero no me esta permitido decirte donde se encuentra

TAMINO: (Con tono muy feliz y de principe valiente) Gracias voz invisible. Pamina esta viva y
debo encontrarla. {Qué puedo hacer?

JEANETTE: iLa Flauta magica Tamino!
TAMINO: La Flauta Magica, siiii. La tocaré para traer a Pamina. (Comienza a tocar la flauta)

Orientaciones didacticas para el docente

Durante la actividad, se recomienda que el profesor ponga especial atencion en guiar a los estudiantes para que comprendan que la dpera

combina musica (instrumentos), canto, actuacion y expresién corporal. Ademas de recordarles que las acotaciones en los didlogos son accio-

nes o sugerencias sobre cémo interpretar la escena.

El docente anima a sus estudiantes a explorar las emociones y acciones de los personajes de La flauta mdgica a través de la entonacién y mo-

vimientos corporales en su lecturas dramatizadas de los didlogos, especialmente con retroalimentacién constructiva y positiva que destaque la

creatividad, el esfuerzo expresivo y el respeto por los turnos y opiniones de sus compaferos.

Ademas, se aconseja que para facilitar el trabajo en equipo el profesor asigne los grupos, y en caso de que se estime necesario, se asigne los perso-

najes que los estudiantes deberan interpretar.
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

DEL TEATRO GRIEGO A LA OPERA: LO ANTIGUO SIGVE VIVO

El teatro nacié en la Antigua Grecia como
una forma de expresién artistica y colectiva
que combinaba relatos, actuacion, canto y
danza para contar historias sobre dioses, hé-
roes y la vida en comunidad. Estas obras se
presentaban en grandes anfiteatros y forma-
ban parte de celebraciones religiosas. Siglos
mas tarde, en Europa, surgié la opera, una
forma de teatro musical donde la musica es
el recurso principal para expresar emociones
y avanzar la historia. En la épera, la voz de los
cantantes es muy especial: se usa una técnica
de canto Unica, que les permite cantar con
gran fuerza y claridad, sin necesidad de am-
plificacién, y que requiere muchos afos de
estudio y practica.

Asi, muchos de los elementos que se ven en
la dpera —como la expresidon emocional a
través del canto y la puesta en escena con
vestuarios y escenografia— tienen sus raices
en el teatro de la Antigua Grecia.

Instrucciones:

1

La actividad inicia con el profesor invi-
tando a los estudiantes a “viajar por el
tiempo” y asi conocer los origenes del
teatro en la antigua Grecia y de la épe-
ra. Para ello, el profesor les muestra dos
videos muy breves, el primero sobre el
teatro griego y el segundo sobre la pera.
A partir de estos videos, se plantean las
siguientes preguntas:

{Dénde surge el teatro? iLa Opera surge
antes o después del teatro?

{Qué similitudes hay entre el teatro y
una opera? {Hay alguna diferencia entre
el teatro y la 6pera? (Con estas pregun-
tas el profesor puede pedir a los estu-
diantes que ejemplifiquen sus ideas con
la experiencia de ver La Flauta Mdgica)

Para que los estudiantes comprendan en
profundidad cuando y dénde surgieron

Objetivo de la actividad

Reconocer y valorar las similitudes y
diferencias entre el teatro griego y la
opera, comprendiendo sus caracteristicas,
elementos escénicos y contexto histérico,
como formas de expresion artistica
presentes desde la antigtiedad hasta hoy.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

3° bésico, OA12: mostrar actitudes y
realizar acciones concretas en su entorno
cercano (familia, escuela y comunidad)
que reflejen valores y virtudes ciudadanas,
como: la tolerancia y el respeto al

otro (ejemplos: respetar las opiniones
distintas a las propias, mostrar disposicion
al dialogo, respetar expresiones de
diversidad, como diferentes costumbres,
creencias, origen étnico, nacionalidad,
etc); la empatia (ejemplos: demostrar
cortesia con los demas, escuchar al otro,
ayudar a quien lo necesite, etc.

4° basico, OAI12: reconocer sus principales
derechos en situaciones de la vida cotidiana,
como el derecho a la educacion, a contar
con alimentacién, vivienda, recreo y servicios
médicos adecuados, a expresarse, a ser
protegido contra el abandono y la crueldad,
y a no trabajar antes de la edad apropiada, y
dar ejemplos de cémo se pueden ejercer y
proteger esos derechos.

4° basico, OAI6: resolver conflictos, aplicando
estrategias como determinar la causa del
problema, proponer posibles soluciones,
dialogar, buscar un punto de vista comdn

y votar, entre otras, demostrando respeto

y empatia por las partes involucradas para
mejorar la convivencia en el curso y en la
comunidad escolar.
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Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

3° bésico, OAH-H: participar en
conversaciones grupales, intercambiando
opiniones y respetando turnos y otros
puntos de vista.

3° basico, OAH-I: presentar, en forma
oral, visual o escrita, temas de su interés
o estudiados en el nivel, organizando la
exposicion e incorporando el material de
apoyo pertinente.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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el teatro y la dpera, sus caracteristicas
principales y sus similitudes y diferen-
cias, el profesor los invita a leer unos
breves textos y responder unas pregun-
tas de andlisis.

HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

3.

Luego de hacer un andlisis de los textos, el profesor invita a los estudiantes a jugar al “Puen-
te del tiempo”. Se debe explicar a los estudiantes que en la sala hay dos extremos: uno
representa el teatro griego y el otro, la dpera. El espacio del centro se llama “puente del
tiempo”. El profesor les pide a todos que se ubiquen en el espacio del centro, y a medida
de que vaya mencionando palabras claves, los estudiantes deben moverse rapidamente

en el sector correspondiente al teatro u dpera, o se mantienen en el espacio del centro
(puente del tiempo) si es que creen que el concepto/idea se aplica a ambos. Para realizar la
actividad, estos son algunos de los conceptos que pueden usar:

Preguntas para texto 1:

o (Ddénde nacid el teatro y hace cuantos
afos aproximadamente?

e i{Cémo sellamaba el lugar donde se hacian Teatro Teatro y Opera Opera
las obras de teatro en la antigua Grecia? Grecia Emociones Italia
e (Qué objetos usaban los actores para Mascaras Historias Aria
representar diferentes personajes? ¢Para -
p/ ) P ) Anfiteatro Creatividad Orquesta
qué servian? . .
2.000 afos Canto y actuacion Mozart

Preguntas para texto 2:

e (Ddénde nacid la dpera y hace cuantos 4.
afios aproximadamente?

Para el cierre de la actividad, el profesor le pide a los estudiantes que se sienten para re-

flexionar en torno a esta pregunta:

* iComo se llama el compositor de La , ;crees que el teatro y la Gpera siguen siendo importantes hoy? Explica tu opinion.
Flauta Mdgica?

e (Qué son las arias? ¢Cual es su impor-

tancia en las éperas?

Preguntas para comparar texto 1y 2:

e (Qué tienen en comun el teatro griego y
la Spera?

e (En qué se diferencia la manera de con-
tar las historias en el teatro griego y en
la dpera?

Material de apoyo
Video 1:
El teatro en Grecia

Video 2:
iQué es la 6pera?
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

Material de apoyo
Texto 1: iCuando y dénde nace el teatro?

Hace mas de 2.000 afios, en un lugar llamado Grecia, las personas inventaron una forma es-
pecial de contar historias: el teatro. Las funciones se hacian en grandes espacios al aire libre
llamados anfiteatros, con gradas en forma de semicirculo para que todos pudieran ver y escu-
char bien. Las obras se presentaban durante festivales en honor a los dioses, especialmente a
Dionisio, el dios del vino y la celebracién.

Los actores usaban mascaras grandes para mostrar si su personaje estaba triste, feliz o eno-
jado, y también para que su voz se escuchara mejor. Solo los hombres podian actuar, asi que
incluso los personajes femeninos eran interpretados por ellos.

El teatro griego servia para entretener, pero también para hacer pensar al publico sobre temas
importantes como la justicia, el amor o el destino. En muchas obras aparecia un coro, un gru-
po de personas que cantaba y hablaba con el publico para explicar lo que estaba ocurriendo
o dar su opinién.

Gracias a los griegos, hoy seguimos disfrutando del teatro como una forma de arte que mez-
cla la actuacioén, la musica, las emociones y la creatividad.

Foto: https;//humanidades.com/teatro-griego/ Foto: https;//www.curriculumnacional.cl/portal/Edu-
cacion-General/Historia-Geografia-y-Ciencias-Socia-
les-7-basico/HI07-OA-08/34076:Teatro-griego
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

Material de apoyo
Texto 2: éQué es una 6pera?

La dpera es una forma de teatro donde las personas cantan para contar historias. Nacié hace
unos 400 afos en Italia y une la musica, el canto, la actuacion y a veces el baile. Las operas
se presentan en escenarios con orquestas en vivo, trajes llamativos y decorados especiales.
Las canciones cantadas por un solo personaje se conocen como “arias’, las cuales expresan
emociones como la alegria, la tristeza o el miedo.

En la pera, la voz de los cantantes es muy especial. Usan una técnica de canto que les permi-
te cantar con fuerza, claridad y emocién, sin usar micréfonos. Esta forma de cantar es Unica
de la 6pera y requiere muchos afos de estudio y practica.

Una épera muy conocida es La flauta mdgica, compuesta por Wolfgang Amadeus Mozart.
En esta historia, el principe Tamino recibe una flauta magica para rescatar a la princesa Pamina
con la ayuda de Papageno, un hombre pajaro que suefia con encontrar el amor. A lo largo
de la 6pera, los personajes enfrentan desafios y aprenden a distinguir entre el bien y el mal.
Aunque fue escrita hace mas de 200 anos, La flauta magica sigue siendo muy querida por su
musica emocionante y sus personajes magicos.

Foto: https://es.wikipedia.org/wiki/ %C3%93pera#/media/Archi- Foto: Arte Familia
vo:Giovanni_Paolo_Pannini_-_F%C3%AAte_musicale - 1747jpg

Orientaciones didacticas para el docente

Para desarrollar esta actividad, se sugiere que el docente comience con una lectura guiada de al menos uno de los textos, destacando voca-
bulario clave y asegurando la comprension literal del contenido mediante preguntas orales o escritas. Luego, puede invitar a los estudiantes a
trabajar en parejas o pequefios grupos para responder las preguntas de analisis y comparacién, promoviendo la discusién colaborativa.
Durante la actividad “Puente del tiempo”, se recomienda al profesor orientar a los nifios para que identifiquen conexiones entre el teatro
griego y la épera, ayudandolos a reflexionar sobre la continuidad del arte escénico a lo largo del tiempo. Es (til disponer de [aminas con ima-
genes de anfiteatros, mascaras y escenas de dpera para apoyar la comprensién visual, y anotar ideas claves en la pizarra. Finalmente, facilite
una puesta en comun respetuosa donde los estudiantes compartan sus ideas, fomentando el pensamiento critico y la valoracion del teatro
como un legado cultural vigente.
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ARTES VISUALES Actividad

SOMBRAS QUE CANTAN: LA FLAUTA MAGICA EN SILUETAS

El teatro de sombras es una forma muy an-
tigua de contar historias usando solo figuras
oscuras (llamadas siluetas) que se mueven
detras de una pantalla iluminada. En lugar de
ver a los actores directamente, vemos sus
sombras. Es como ver una pelicula magica
hecha con cartén, luz y creatividad. Este tipo
de teatro se ha usado en lugares como China
e Indonesia hace miles de afios, y también lo
usaron artistas en Europa.

Instrucciones:

1

Para iniciar la actividad, el profesor men-
ciona a los estudiantes que hoy recrearan
una escena de la épera La Flauta Mdgica
con un teatro de sombras. Luego, les expli-
ca que el teatro de sombras es una forma
de contar historias usando la luz y la som-
bra para que se vean figuras oscuras que
relatan una historia. Para su mayor com-
prension, tendran que ver un breve video
y responder las siguientes preguntas:

{Qué es el teatro de sombras?
{Coémo se puede relatar una historia
con figuras hechas de cartén?

Para realizar la actividad, la clase se debe
dividir en grupos pequefios de 3 a 5 es-
tudiantes. El profesor le puede asignar
una escena de La Flauta Mdgica o dejar
que cada grupo la elija. Alguna de las es-
cenas que pueden representar son:

Escena 1: Mozart le dice a su sobrina
Jeanette que termind de escribir la
historia de La Flauta Magica vy ella se
emociona mucho.

Escena 2: Tamino escapa de la dragona
y pide ayuda.

Escena 3: Tamino y Papageno tienen que
cumplir con el desafio de mantener el
silencio y Pamina se pone triste porque
piensa que Tamino ya no la quiere.

Escena 4: La Reina de la Noche le pide
a su hija Pamina que le de una manzana
envenenada a Sarastro para quitarle el
Aro del Sol.

Escena 5: Papageno se encuentra con
amada Papagena y cantan juntos.

Para la creacién de las figuras, depen-
diendo de la cantidad de estudiantes
que integren los grupos, se puede asig-
nar crear una figura de un personaje por
estudiante, o hacerlo en parejas. Para
crear las figuras, los estudiantes deben
dibujar sus siluetas en una cartulina o
papel negro, usando lapiz grafito, blan-
co o tiza de color claro. Si no tienen
papeles de color oscuro, también pue-
den dibujar la figura en un papel blanco
y luego rellenar con un marcador negro
grueso. Es importante que las figuras
sean grandes y simples (sin tantos de-
talles pequenos), pues solo se vera la
silueta. Sin embargo, deben tener algun
elemento que identifique al personaje.
Por ejemplo, la Reina de la Noche puede
tener una corona, Papageno unas alas,
Pamina un vestido con falda amplia, etc.

Una vez dibujadas las siluetas, los estu-
diantes recortan las figuras y las pegan
en palitos (de helado, brocheta, lapices
sin punta)

Con las figuras listas, el profesor invita
a los estudiantes a ensayar la escena
que representaran. Para ello deberan
usar una linterna y una pantalla (puede
ser una tela blanca, papel mantequilla o
incluso una sabana). Asi, los estudiantes
pueden observar cémo se ven las silue-
tas y practicar los movimientos que le
daran vida a la escena.

Dependiendo del tiempo disponible
para el cierre de la actividad, el profe-
sor invita a algunos grupos a presentar
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Objetivo de la actividad

Explorar el lenguaje visual y escénico del
teatro de sombras como medio artistico,
recreando escenas de La flauta mdgica de
Mozart para desarrollar la creatividad, la
expresion visual y la comprension narrativa.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

3%y 4° basico, OAQ!: crear trabajos de arte
con un propdsito expresivo personal y
basados en la observacion del: entorno
natural (animales, plantas y fenémenos
naturales); entorno cultural: creencias de
distintas culturas (mitos, seres imaginarios,
dioses, fiestas, tradiciones, otros),entorno
artistico: arte de la Antigtiedad y
movimientos artisticos (fauvismo,
expresionismo art nouveau, otros).

3%y 4° basico, OAQ3: crear trabajos de arte

a partir de experiencias, intereses y temas
del entorno natural y artistico, demostrando
manejo de materiales de modelado, de
reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lapices, pinturas, textiles e
imagenes digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar, modelar, unir y tecnoldgicas.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA-A: disfrutar de multiples
expresiones artisticas.

OAA-B: demostrar disposicion a
expresar artisticamente las propias ideas
y sentimientos.

OAA-D: demostrar disposicion a
desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.

OAA-E: demostrar disposicién a trabajar
en equipo, colaborar con otros y aceptar
consejos y criticas.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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ARTES VISUALES Actividad

la breve escena que la 6pera en una ver-
sion libre, donde solo se vean la imége-
nes y los movimientos. Pueden acompa-
fiarlo con fragmentos musicales.

Materiales que se necesitaran para la actividad:

Papeles negros o cartulina (para crear
las siluetas).

Palillos de brocheta o palitos de helado
(para sostener las figuras).

Tijeras y lapices.

Linterna o l[dampara de escritorio (ideal-
mente una por grupo).

Telas blancas o papel mantequilla (para
hacer una pantalla).

Reproductor de audio para fragmentos
de la épera (opcional).

Material de apoyo
Video 1:

Teatro de sombras: iQué es?

Video 2:

¢Cémo hacer un teatro de sombras?

Audio 1:
Introduccidn de la épera

(escena 1de la actividad)

Audio 2:
Tamino pide ayuda

(escena 2 de la actividad)

Orientaciones didacticas para el docente
Para esta actividad, se aconseja que el profesor promueva el trabajo en equipo y la experimentacion libre al momento de crear las figuras y repre-
sentar la escena escogida en su teatro de sombras. Ademas, como la actividad tiene multiples partes, es importante que se mantenga el control
del tiempo para que todos los grupos puedan terminar sus figuras y presentar la escena. Para la representacién de las escenas, puede ser muy
enriquecedor acompafiarlo con fragmentos musicales de la pera.

Audio 3:
Aria de Pamina

(escena 3 de la actividad)

Audio 4:
Aria de la Reina de la Noche
(escena 4 de la actividad)

Audio 5:
Duo de Papageno y Papagena
(escena 5 de la actividad)

Por otro lado, para asegurar de que la actividad sea fluida, es recomendable organizar los materiales con anticipacion y armar al menos una
pantalla de sombras con antelacién para mostrar como funciona. Para esto Gltimo pueden revisar el siguiente video: éCémo hacer un teatro
de sombras?

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico
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EXPLORANDO LOS SONIDOS DE LA FLAUTA MAGICA

La musica en la 6pera no solo acompana la
historia, sino que permite expresar senti-
mientos profundos como la alegria, el miedo,
la tristeza o la valentia. A través de diferentes
ritmos, timbres e intensidades, cada perso-
naje transmite sus emociones y pensamien-
tos al publico. Estas caracteristicas musicales
nos ayudan a imaginar lo que sienten, incluso
sin entender todas las palabras. Escuchar con
atencion nos permite reconocer estos mati-
ces y conectar con la historia de una manera
mas completa.

Instrucciones:

1

Se inicia la clase con el docente explican-
do brevemente qué es una épera y men-
cionando que La Flauta Mdgica de Mo-
zart es una historia contada con musica,
donde los personajes cantan para expre-
sar lo que sienten. Para apoyar visualmen-
te la explicacion y ayudar a levantar co-
nocimientos previos de los estudiantes,
se muestran imagenes de los personajes
principales de la 6pera: Papageno, Reina
de la Noche, Pamina y Tamino.

Luego, el profesor reproduce brevemen-
te fragmentos musicales que interpretan
estos personajes, y que representan dife-
rentes emociones. A partir de una breve
escucha (30 segundos maximo por au-
dio), se plantean las siguientes preguntas
a los estudiantes:

{Cémo describirias la musica? éRapida o
lenta? ¢Fuerte o suave?

{Como creen que se siente el personaje?

Con las respuestas de los estudiantes, el
profesor debe explicar que las cualidades
del sonido nos ayudan a entender cémo
suena la musica. El timbre es lo que hace
que una flauta suene diferente de un
tambor o una voz: es como el “color” del
sonido, porque aunque dos notas sean

Objetivo de la actividad

Explorar y reconocer distintas cualidades
del sonido —como la intensidad, el ritmo,
el timbre y la altura— en fragmentos
musicales de La flauta mdgica,
expresandolas mediante movimientos,
juegos de percepcion auditiva y
representaciones visuales.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

4° basico, OA 01: escuchar cualidades

del sonido (altura, timbre, intensidad,
duracién) y elementos del lenguaje musical
(pulsos, acentos, patrones, reiteraciones,
contrastes, variaciones, dinamica, tempo,
preguntas-respuestas, secciones, A-AB-
ABA) y representarlos de distintas formas.

3%y 4° basico, OA 02: expresar, mostrando
grados crecientes de elaboracion,
sensaciones, emociones e ideas que

les sugiere la musica escuchada usando
diversos medios expresivos (verbal,
corporal, musical, visual).

4° basico, OA 05: improvisar y crear ideas
musicales con diversos medios sonoros
con un propésito dado, utilizando las
cualidades del sonido y elementos del
lenguaje musical.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA A: demostrar disposicion a
desarrollar su curiosidad y disfrutar de los
sonidos y la musica.

OAA C: demostrar disposicion a
comunicar sus percepciones, ideas y
sentimientos, mediante diversas formas de
expresién musical.

OAA F: demostrar disposicion a

desarrollar su creatividad, por medio de la
experimentacion, el juego, la imaginacion y
el pensamiento divergente.

OAA G: demostrar disposicion a participar
y colaborar de forma respetuosa en
actividades grupales de audicion, expresion,
reflexién y creacién musical.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).

iguales, suenan distinto seglin quién o
qué las toque. La intensidad nos dice si
la mUsica suena fuerte o suave; la altura,
si el sonido es agudo (como un silbido)
o grave (como un tambor); y la duracién,
cuanto tiempo suena cada nota.

Con esta explicacion breve, el profesor
hace una escucha guiada de un frag-
mento de la épera de Mozart, para que
vayan identificando estas cualidades del
sonido y facilitar la comprensién de los
estudiantes. Para esto, pueden analizar
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la cancién de las Campanillas desde el
segundo 00:05 hasta el 00:45.

La segunda parte de la actividad consis-
te en ordenar el aula en cuatro estacio-
nes. Los estudiantes se dividen en 3 gru-
pos que van rotando cada 5 minutos por
estacion, en las cuales encontraran una
imagen del personaje y el fragmento
musical que les correspondera analizar.

Estacién 1: Reina de la Noche — Intensi-
dad y color del sonido
Esta estacion espera que los estudiantes
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reconozcan la intensidad y las emocio-
nes presentes en la famosa aria de la
Reina de la Noche a través de una repre-
sentacion visual simple. En este sentido,
los estudiantes eligen un lapiz de color
de una paleta que ellos consideren que
representa la emocion que expresa esta
musica (rojo, morado, negro, grices, etc).
Mientras escuchan el fragmento musical
deben dibujar formas (lineas, espirales,
estallidos) que expresan la intensidad
del sonido. En esta estacién el profesor
debe guiar el trabajo de los estudian-
tes para que reconozcan las emociones
como enojo y rabia de la Reina de la No-
che, lo cual deberia ser representado en
sus colores y dibujos.

Estacién 2: Papageno y Papagena — Ritmo
y juego de palabras

Esta actividad tiene como objetivo que
los estudiantes reconozcan el ritmo y los
sonidos que se repiten, para luego apli-
carlo en una creaciéon verbal musical. En
esta estacion los estudiantes escuchan el
fragmento musical de Papageno y Papa-
gena para inventar una mini canciéon ha-
blada que incluya su nombre e imite el
estilo de Papageno. Para ello, el profesor
marca el ritmo o pulso de la musica con
las palmas, como por ejemplo: “Ma-ma-
Marfa, salta todo el dia, busca un sombre-
ro, iy encuentra sandia!”. No es necesario
que la letra de la cancién tenga rimas,
pero el profesor puede invitar a los estu-
diantes a ser creativos con sus letras.

Estacién 3: Pamina — Timbre y textura

En esta estacion los estudiantes deben
asociar la suavidad del canto de Pamina
al explorar materiales que tengan dife-
rentes texturas suaves (lana, seda, pape-
les suaves, retazos de tela, algodon, etc)
y elegir uno. El objetivo es que a través
de la escucha de la musica puedan iden-
tificar el timbre del sonido con una repre-

sentacion tactil-visual al pegar el material
en un mural compartido. Cuando los es-
tudiantes elijan un material, el profesor
puede preguntarles: “‘Por qué elegiste
ese material?” “¢Cémo lo relacionas con
la musica?” Por dltimo, el profesor les
pide que escriban en un papel una pala-
bra que describa la emocién que evoca
la musica (triste, dulce, suave, calma, etc)
para también incluirla en el mural.

Estacién 4: Tamino — Altura del sonido
En esta estacién los estudiantes reco-
nocen la altura del sonido (grave/agudo)
en la musica e identifican las emociones
relacionadas con lo que esta sucediendo
en la historia. En el fragmento musical,
Tamino esta pidiendo ayuda porque lo
persigue una dragona, y a pesar de te-
ner miedo, es muy valiente. Al escuchar
el sonido, el profesor le pregunta a los
estudiantes: “¢Creen que la voz de Tami-
no mantiene siempre la misma altura del
sonido?” “¢Por qué?” A partir de las res-
puestas de los estudiantes, el profesor in-
vita a escuchar nuevamente el fragmento
musical y les pide que se agachen cuando
escuchen sonidos graves o se levantan
y alcen los brazos cuando escuchen so-
nidos agudos. Asi, los estudiantes seran
capaces de representar con movimientos
corporales la altura del sonido. Es aconse-
jable repetir el ejercicio una vez mas para
afinar la escucha.

Para el cierre de la actividad, el profe-
sor le pide a todos los estudiantes que
vuelvan a sus escritorios para hacer un
breve plenario con las siguientes pre-
guntas de reflexion:

{Cual fue tu estacién favorita? éPor qué?
{Como la musica expresa intensidad, tim-

bre, altura y ritmo? Ejemplifica con los
fragmentos musicales escuchados.
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MUSICA Actividad

Material de apoyo

Audio 1:
Las Campanillas

Audio 2:

Audio 3:

Audio 4:

Audio 5:
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MUSICA Actividad

Foto: Arte Familia

Orientaciones didacticas para el docente

Para implementar esta actividad con estaciones de manera efectiva, se aconseja al profesor preparar previamente el espacio en cuatro areas
diferenciadas y sefializadas, cada una con sus materiales listos y claramente identificada con el nombre de la escena correspondiente. Es clave
tener en cuenta que cada estacién debe tener un método para escuchar fragmentos musicales, ya sea un computador, un parlante o algin
dispositivo que permita facilmente escuchar la musica sin necesidad de que lo haga solo el profesor.

Para fomentar la autonomia, es importante explicar a los estudiantes, antes de comenzar, qué deben hacer en cada estacién, modelando
brevemente las instrucciones y destacando los objetivos especificos (por ejemplo, identificar sonidos agudos o graves, o relacionar musica
con emociones). Se recomienda asignar tiempos aproximados para cada estacién, utilizando una sefal sonora o visual para indicar el cambio.

Mientras los estudiantes trabajan, el docente debe circular, observar y apoyar brevemente a cada grupo, asegurandose de que comprendan la con-
signa y mantengan un ambiente colaborativo.

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico 27
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MI PROPIA ARIA: ESCRIBIR cON EMOCION

En la 6pera, las arias son momentos especia-
les en los que un solo personaje canta para
expresar con profundidad lo que siente: ale-
gria, miedo, amor o tristeza. A través de la
musica y una letra cuidadosamente escrita,
se transmite la emocién del personaje al pu-
blico. En La flauta mdgica, por ejemplo, la
Reina de la Noche canta con furia y deses-
peracion, mientras Pamina expresa su tristeza
en una melodia suave y triste. Estas arias no
solo embellecen la obra, sino que permiten
conocer la personalidad y las motivaciones
de cada personaje.

Instrucciones:

1. Para iniciar la actividad, el docente ex-
plica brevemente qué es una opera, y
luego que un aria es una cancién den-
tro de una 6pera donde un personaje
canta para expresar sus emociones mas
profundas, como tristeza, alegria, mie-
do o amor. A diferencia de los didlogos
hablados, las arias se detienen para que
el personaje se exprese con mas detalle,
muchas veces repitiendo palabras o fra-
ses con ritmo y emocion.

2. Para identificar las caracteristicas de un
aria, el profesor invita a los estudiantes a
escuchar el aria de Papageno que vieron
en la funcién educativa, la cual es una
version infantil y breve del aria de Pa-
pageno en dpera La Flauta Mdgica. Al
mismo tiempo, los estudiantes leen la
letra en pantalla o en papel, siguiendo
su estructura. Luego de escuchar y leer
la letra del aria de Papageno, el docente
plantea las siguientes preguntas de ana-
lisis a sus estudiantes:

e {Qué emocion expresa esta aria?

e {COmMoO esté estructurada su letra? iRe-
pite frases o palabras?, éUsa preguntas?,
{Usa exclamaciones?

Luego de la escucha y andlisis guiado, el
docente pide a los estudiantes trabajar
en parejas para crear la letra de su propia
aria. Para ello, deben seguir estos pasos:

Paso 1: cada pareja elige una emocién
principal (miedo, alegria, enojo, esperanza,
etc.) El profesor puede darle la opcién a
los estudiantes de elegir un personaje real
de la épera o inventar uno inspirado en la
historia de La Flauta Mdgica.

Paso 2: el profesor entrega una plantilla
para completar o los estudiantes escri-
ben en sus cuadernos para trabajar en
los siguientes elementos:

- Nombre del personaje

- Emocién principal

- Frase central que se va a repetir
(como estribillo)

- Dos o tres estrofas con frases breves,
poéticas o intensas, que expresen la
emocion del personaje (Ejemplo: “iTen-
go miedo de estar solo! / El bosque me
habla con su sombra / iTengo miedo de
estar solo!”)

Es importante que en esta parte de la
actividad el profesor pueda ir monito-
reando y retroalimentando el trabajo de
las parejas. Para ello, les puede recomen-
dar repetir palabras o frases para darle
ritmo al aria y usar signos de exclama-
cidén o preguntas para expresar mejor las
emociones. Ademas, el profesor puede
motivar a los estudiantes a que lean en
voz alta sus arias para revisar si ésta sue-
na expresiva y coherente.

Para el cierre de la actividad el profesor in-
vita a algunas parejas a leer sus arias en voz
alta, para que el docente guie una breve
reflexion en torno a estas preguntas:

{Qué emociones escuchamos?
{Qué elementos del aria presentada

LA FLAUTA MAGICA, MI PRIMERA OPERA_ Material pedagégico

Objetivo de la actividad

Escribir la letra de una pequena aria de
opera, inspirada en La flauta mdgica de
Mozart, para expresar emociones a través
del lenguaje, comprendiendo su estructura
y funcién dramatica

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

OAO03: leer y familiarizarse con un amplio
repertorio de literatura para aumentar su
conocimiento del mundo, desarrollar su
imaginacion y reconocer su valor social
y cultural; por ejemplo: poemas, cuentos
folcléricos y de autor, fabulas, leyendas,
mitos, novelas, historietas, etc.

OA30: producir textos orales planificados
de diverso tipo para desarrollar su
capacidad expresiva: poemas, narraciones
(contar una historia, describir una
actividad, relatar noticias, testimonios,
etc.) y dramatizaciones.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA A: demostrar interés y una actitud
activa frente a la lectura, orientada al
disfrute de la misma y a la valoracion del
conocimiento que se puede obtener a
partir de ella.

OAA B: demostrar disposicion e interés
por compartir ideas, experiencias y
opiniones con otros.

OAA C: demostrar disposicion e interés

por expresarse de manera creativa por
medio de la comunicacion oral y escrita.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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ayudaron a expresar sentimientos? (pa-
labras o frases repetidas, uso de rimas,
ritmo, entre otros).

Material de apoyo
Aria de Papageno

(Esta es la escena donde Papageno se encuen-
tra por primera vez con el principe Tamino).

Soy el cazador de pajaritos si
Siempre muy alegre voy hip, hip, hip.
Cazando pajaritos conocido soy

Por el pais y donde voy

Manejar el sefiuelo con astucia sé
Silbar de arriba si que hay que saber
y por eso feliz y divertido soy
Porque los pajaritos todos mios son
Soy el cazador de pajaritos si
Siempre muy alegre voy hip hip
Pajarero conocido por el reino soy
En todo lugar a donde voy

Una red muy grande quiero yo tener
Y atrapar a mi amada de una vez

La tendria viviendo en un buen lugar
Y ella me amaria por la eternidad

Si esa pajarita viene aqui

Toda el azlcar doy si, si

Si sus labios de rosa pudiera tocar
Un beso tierno me dara

Y con ese beso ella aceptara

Ser mi esposa y yo su esposo por la eternidad
Ella dormiria pegadito a mi

Yo la abrazaria y seria muy feliz.

Audio 1:
Aria de Papageno
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Orientaciones didacticas para el
docente

Para la escucha guiada del aria de Papageno
se recomienda que antes el docente presen-
te brevemente el personaje y la situacién de
la escena para dar contexto. Durante la escu-
cha, es clave invitar a los estudiantes a iden-
tificar qué emocién expresa la cancion (por
ejemplo, miedo, alegria, tristeza) y qué ele-
mentos musicales la refuerzan (tempo rapido
o lento, sonidos agudos o graves, intensidad
suave o fuerte, timbre claro o profundo). En
este sentido, el profesor puede plantear pre-
guntas como: “¢Qué siente este personaje?
{Cémo lo sabes? iQué parte de la musica te
hace sentir eso también?”

En cuanto al trabajo en parejas, se aconse-
ja que el docente forme duplas equilibradas
para fomentar la colaboracion, teniendo en
cuenta aspectos como la afinidad entre los
estudiantes o complementariedad de sus
habilidades. Ya ordenadas las parejas, es re-
comendable que el docente explique que
las parejas deberan inventar una letra que
exprese una emocién fuerte, inspirada en
una situacion inventada o similar a la opera.
Para ello, es importante fomentar que ambos
aporten ideas, y que se repartan roles (uno
escribe mientras el otro dicta, por ejemplo)
para asegurar la participacion equitativa.

Por Ultimo, se aconseja animar a los estudian-
tes a usar un lenguaje expresivo y poético,
aunque simple, al momento de leer su aria en
voz alta para notar el ritmo.
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

LOS VALORES ciVIcOS EN LA FLAUTA MAGICA DE MOZART

Los valores civicos son principios que gufan
nuestras acciones para convivir en armonia
con los demas, como el respeto, la responsa-
bilidad, la empatia, la justicia y la honestidad.
Son fundamentales para construir comuni-
dades justas, solidarias y seguras, tanto en la
escuela como en la sociedad. En la historia de
La flauta mdgica, muchos personajes enfren-
tan decisiones donde estos valores estan en
juego, y sus acciones nos permiten reflexionar
sobre cdmo defender lo correcto, respetar a
otros y aprender de nuestras diferencias.

Instrucciones:

1. El docente presenta brevemente el ar-
gumento central de La flauta mdgica y
a sus personajes clave: Tamino, Pamina,
Papageno, la Reina de la Noche y Mo-
nostatos a fin de recordar la historia.
Luego invita a visualizar un video sobre
los valores civicos y a responder las si-
guientes preguntas:

e (Creen que algln personaje de la dpera
actud con justicia y honestidad? ¢Quién
y por qué?

e (Hay algin personaje de La Flauta Ma-
gica que no haya actuado acorde a los
valores civicos? {Quién y por qué?

2. Estaactividad invita a explorar y reflexio-
nar sobre los distintos puntos de vista de
los personajes al analizar una escena don-
de éstos toman decisiones importantes.
Para ello, el profesor organiza a los estu-
diantes en grupos de 2-3 personajes y les
asigna un personaje (se pueden repetir
los personajes segln la cantidad de gru-
pos en el aula).

Ya en los grupos, los estudiantes leen la
escena donde participa su personaje y
aplican la rutina de pensamiento “Circu-
los de puntos de vista’, a partir de la cual
tendran que completar una guia con la
siguiente informacion:

Yo soy (nombre del personaje) y estoy
viendo la situacién desde mi lugar.
Siento que (describe su emocion: mie-
do, celos, esperanza...).

Creo que estoy actuando bien/mal por-
que (conecta con un valor).

Me gustaria que los demas entendieran
que (reflexiona o justifica).

El valor que mas defiendo (o que no res-
peté) fue:

Luego, crean una lamina o cartel con su
reflexion, usando dibujos, colores o sim-
bolos para representar el valor que de-
fiende o pone en conflicto su personaje
(por ejemplo, Pamina con una balanza
por la justicia o Monostatos con una X
sobre la discriminacion).

Para el cierre de la actividad el profesor
invita a los estudiantes a hacer una pues-
ta en comun de los puntos de vista de
sus personajes, presentando al curso sus
[dminas o carteles. En esta linea, el profe-
sor plantea preguntas de reflexién:

{Qué personajes respetaron los dere-
chos de los demés?

{Cuéles actuaron con responsabilidad o
con empatia?

{En qué momentos se rompieron estos
valores? ¢{Cémo lo cambiarian?

{Qué podemos aprender para aplicarlo
en nuestra propia vida escolar?
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Objetivo de la actividad

Analizar y aplicar valores civicos y
ciudadanos al interpretar las decisiones y
acciones de los personajes de La flauta
mdgica, a partir de la lectura guiada del
guion teatral.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

OAI5: reconocer que hay logros y
beneficios que dependen del esfuerzo,
el mérito y el comportamiento de
cada persona (como las calificaciones,
los premios deportivos, los premios
por compafierismo, el aprecio y el
reconocimiento por parte de sus
pares, liderazgo).

OA16: demostrar actitudes civicas con
acciones en su vida diaria, como: actuar
con honestidad y responsabilidad,
respetar a todas las personas, contribuir

a la buena convivencia, cuidar y valorar el
patrimonio y el medioambiente.

OA20: opinar y argumentar con
fundamentos sobre temas de la asignatura
u otros.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAH-L: participar en conversaciones
grupales, expresando opiniones
fundamentadas, respetando puntos de
vista y formulando preguntas relacionadas
con el tema.

OAA G: comportarse y actuar en

la vida cotidiana segln principios y
virtudes ciudadanas.

OAA |: demostrar valoracién por la
vida en sociedad para el desarrollo y el
crecimiento de la persona.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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Material de apoyo
Video 1:

Los Valores Civicos

Dialogo 1:
Personaje: Monostatos

(version adaptada para escolares)

SARASTRO: Este es el palacio del Sol. Y la luz
desea el bien y la justicia. Tu Pamina, éamas a
otro hombre?

PAMINA: Asi es sefior.

(Manostato planea sorprenderlos a todos)
MONOSTATOS: iTréiganlo!

(Entran dos guardias trayendo a Tamino amarrado)
PAMINA: iiTamino!!

TAMINO: iiPaminal!

MONOSTATOS: Sarastro, este hombre con
la ayuda de este plumifero queria raptar a
Pamina y quitartela. Gracias a mi, no lo consi-
guié. Debes castigarlo por atrevido.

(Pamina, Tamino y Papageno niegan con la
cabeza al mismo tiempo)

SARASTRO: Comprendo todo Monostatos.
Guardias, dadle quince puntapiés a Monos-
tatos por tratar de engafiarme y tratar mal a
Pamina y Tamino.

Dialogo 2:
Personaje: Tamino y Papageno

(versién adaptada para escolares)

SARASTRO: Guiad a los enamorados al tem-
plo de pruebas. Vayan con fe y amor. Purifi-
cados deben ser.

(Sarastro hace gestos de bendicién a Pamina
y Tamino)

JEANETTE: Sarastro propone a Tamino que
puede casarse con su amada si supera todas
las pruebas. Tamino, decidido, le dice a su
amor que pronto estaran juntos.

TAMINO: Amor... pronto estaremos juntos.
JEANETTE: Awww... Pamina confia en Tami-
no.

PAMINA: Confio en ti, Tamino

JEANETTE: Sarastro pide a los dioses Isis y
Osiris que le den sabiduria y paciencia a Pa-
mina y Tamino para pasar las pruebas.
JEANETTE: {Podran estar juntos? (Entra Papa-
geno y Tamino, con la boca tapada con una
mano) La primera prueba es la prueba del si-
lencio. No deben hablar. Uy, que dificil prueba.
(Entran las tres damas)

JEANETTE: Nifios, ayudemos a Tamino y Pa-
pageno a pasar esta prueba. Todos en silen-
cio tapense la boca.

TRES DAMAS: iPapageno, no nos hablaras?
{porque estas tan esquivo? Habla con noso-
tras Papageno.

TRES DAMAS: iPapageno! iPapageno! iHa-
bla! iHabla!

(Tamino hace sefias a Papageno para que no
les hable)

JEANETTE: Oh no, las tres damas quieren que
Papageno hable para que pierdan la prueba del
silencio iPapageno! no hables. Mantente firme.
(Las tres damas persiguen a Papageno para
que les hable, pero él huye)

JEANETTE: iLo lograron! Dificil prueba.
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

Dialogo 3:
Personaje: Reina de la Noche

(version adaptada para escolares)

REINA: Pamina, {Dénde estd el joven que te
envié? Tamino.

PAMINA: Madre é| estd cumpliendo unas
pruebas que le dio Sarastro para que poda-
MOS Casarnos.

REINA: {Que? (El joven ahora es parte del
reino de Sarastro? iNo, ahora si que te arre-
bataran de mi lado cuando te cases con él!

PAMINA: Pero madre, mi papa también per-
tenecid a esos sabios. Siempre hablaba muy
bien de ellos.

REINA: Al morir, tu padre me dejé el reino
y las tierras, pero le dej6 a Sarastro el Aro
del Sol que lleva en su pecho, (Pausa y mira
a Pamina con los pufios de las manos apre-
tados y tiritando de rabia) Ese aro me daba
el poder que necesito. (La Reina se gira para
sacar una manzana)

JEANETTE: La Reina le muestra una manzana
a Pamina

REINA: Sarastro debe comer esta manzana,
bastara solo una mascada y dormira por mu-
cho tiempo.

JEANETTE: La Reina le pide a Pamina que
Sarastro coma de la manzana y apenas cai-
ga dormido, debe quitarle el Aro del Sol que
esta colgando en su pecho.

(Lareina le hace gestos a Pamina de comer una
manzana, caer al suelo y tirar del Aro del Sol)

REINA: Si no lo haces,ya no seré mas tu madre.
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HISTORIA, GEOGRAFIA Y CIENCIAS SOCIALES Actividad

Dialogo 1:

Personaje: Papageno

(Esta escena puede ser usada para la lectura
guiada del guion)

(version adaptada para escolares)

TAMINO: {Quién eres? (Pregunta curioso
y confiado)

PAPAGENO: Papageno. El hombre pajaro.
Atrapo pajaritos para la Reina de la Noche.
Me dan comida y bebida por eso.

TAMINO: La Reina de la Noche, ella es
muy poderosa.

PAPAGENO: Y tu ¢quién eres?

TAMINO: (Con su mano en el pecho y con
gesto de principe valiente) Un Principe
PAPAGENO: Ahhh

TAMINO: (Fuiste tU quien me liberd de
la serpiente?

PAPAGENO: (Serpiente? (Pregunta nervioso)
iClaro! Por supuesto.

TAMINO: i{Cémo? iPero si no tienes armas!
iiCémo lo hiciste?!

PAPAGENO: Ah, bueno... Tengo unos pufios
muy fuertes. Foto: Arte Familia

Orientaciones didacticas para el docente

Para aplicar la actividad del Circulo de puntos de vista, es fundamental que el profesor facilite primero una lectura guiada del guion infantil
de La Flauta Mdgica, destacando las acotaciones entre paréntesis que revelan las emociones, intenciones y gestos de los personajes. Para
ello, puede usar la escena donde Tamino y Papageno se conocen. Se recomienda leer en voz alta por turnos, deteniéndose brevemente
para comentar las acciones o sentimientos mas relevantes, fomentando asi la comprension profunda del conflicto desde distintas mira-
das. Durante el trabajo grupal, se recomienda que el docente circule por la sala orientando el analisis de cada personaje, ayudando a los
estudiantes a identificar valores implicados y promoviendo la empatia al asumir otras perspectivas. Finalmente, es importante cuidar el
clima de respeto y escucha durante la puesta en comun, reforzando la idea de que cada personaje, como cada persona, actla desde su
historia, emociones y convicciones.
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ARTES VISUALES Actividad

MI OBJETO MAGIcO: ARTE cON PROPOSITO

En La Flauta Mdgica de Mozart, la flauta que
Tamino recibe no solo produce musica, sino
que tiene un poder especial: calma peligros,
guia el camino y conecta a los personajes con
sus emociones mas profundas. En las artes vi-
suales, imaginar y crear objetos permite dar
forma concreta a nuestras ideas, sentimientos
y valores. A través del color, la forma y los ma-
teriales, podemos representar lo que sentimos
o deseamos compartir con otros, tal como lo
hace la flauta en la dpera.

Instrucciones:

1

Para iniciar la actividad el profesor mo-
tiva a los estudiantes mostrandoles un
video del backstage de La Flauta Mdgi-
ca, mi primera opera. El objetivo de esta
visualizacién es que haya un levanta-
miento de los conocimientos previos de
los estudiantes y sus opiniones sobre la
experiencia de ver esta épera. Para ello,
el profesor pregunta a los estudiantes:

{De qué se trata la historia de esta épera
de Mozart?

{Cuéles eran sus personajes? ¢Cual fue
tu favorito y por qué?

iPor qué la dpera se llama La Flauta
Mdgica? iCuél fue la importancia de la
flauta en la obra?

Luego, el profesor les explica que el ob-
jetivo de la actividad es disefar y crear
su propio objetivo magico (como una
flauta, un escudo, una piedra, un bastén,
una capa u otro inventado). Este objeto
deberé tener un propésito simbdlico o
emocional: por ejemplo, proteger del
miedo, dar valor, ayudar a decir la ver-
dad, unir a los amigos, etc. Deberan apli-
car elementos del lenguaje visual como
colores, formas, luz y sombra para ex-
presar su funcién y significado.

Pero, antes de comenzar a crear, cada
estudiante debe pensar y decidir qué
propésito tendra su objeto mégico. Para
ayudar, el docente puede escribir en la
pizarra preguntas como:

{Qué emocidn te gustaria proteger o
compartir? (Ej. Alegria, felicidad, diver-
sion, etc)

{Qué valor crees que es importante te-
ner o entregar a otros? (Ej. Empatia, res-
peto, paz, etc)

{Para qué situacioén lo usarias? (Qué ha-
ria ese objeto por ti o por otros?
Algunos ejemplos de propdsitos pue-
den ser:

Un bastén que ayuda a encontrar el ca-
mino correcto cuando estas confundido.
Una piedra brillante que representa
la sinceridad.

Con materiales como cartulinas, telas,
papel aluminio, lapices, témperas, ma-
teriales de reciclaje o cintas, el profe-
sor invita a los estudiantes a disefar y
crear su objeto magico. El docente debe
recordarles que en su creacidon deben
usar colores y formas que representen
su emocién o valor (por ejemplo, el rojo
para la fuerza, azul para la calma, for-
mas curvas para la amistad, picos para el
poder). Ademas, deben los estudiantes
reflexionar como su objeto puede mos-
trar su funcidn sin palabras: ¢brilla? éies
suave? ise guarda cerca del corazén?

Para el cierre de la actividad, el profesor
les pide a los estudiantes que se organi-
cen en parejas o trios para presentarle
a sus compafieros su objeto magico. En
esta presentacion breve deben explicar
qué objeto crearon, qué emocién o va-
lor representa, por qué lo eligieron y en
qué situacion de la vida diaria lo usaria.
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Objetivo de la actividad

Crear un objeto simbdlico inspirado en
“La flauta magica” de Mozart, explorando
cémo las emociones, valores e ideas
pueden representarse visualmente
mediante el disefio, el color, la forma y el
uso creativo de materiales reciclados.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

OAQ2: aplicar y combinar elementos del
lenguaje visual (incluidos los de niveles
anteriores) en trabajos de arte y disefio
con diferentes propdsitos expresivos y
creativos: color (complementario); formas
(abiertas y cerradas); luz y sombra.

OAO3: crear trabajos de arte y disefios a partir
de diferentes desafios y temas del entorno
cultural y artistico, demostrando dominio

en el uso de: materiales de modelado,

de reciclaje, naturales, papeles, cartones,
pegamentos, lapices, pinturas, textiles e
imagenes digitales; herramientas para dibujar,
pintar, cortar, unir, modelar y tecnolégicas

OAO04: analizar e interpretar obras de arte
y disefio en relacién con la aplicacion del
lenguaje visual, contextos, materiales,
estilos u otros.

Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas
OAA A: disfrutar de multiples
expresiones artisticas.

OAA B: demostrar disposicion a
expresar artisticamente las propias
ideas y sentimientos.

OAA D: demostrar disposicion a
desarrollar su creatividad, experimentando,
imaginando y pensando divergentemente.
OAA E: demostrar disposicion a trabajar
en equipo, colaborar con otros y aceptar
consejos y criticas.

OAA G: respetar el trabajo artistico de
otros, valorando la originalidad.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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ARTES VISUALES Actividad

Material de apoyo:

Video 1:
Backstage de la 6pera

Foto: Arte Familia

Orientaciones didacticas para el docente

Durante la actividad, se aconseja al docente monitorear activamente el proceso de disefio y creacién del objeto mégico, guiando a los es-
tudiantes con preguntas que les permitan profundizar en el propdsito simbélico de su creacidn, como: ““Qué emocién representa tu obje-
to?”, “éA quién podria ayudar o proteger?”. Es importante entregar retroalimentacién oportuna que valore la originalidad y ayude a mejorar
aspectos visuales o de construccién. Se recomienda fomentar el uso de materiales reciclados o reutilizables, resaltando su valor creativo y
sostenible. Para ello el profesor puede decidir si pide con antelacion a sus estudiantes traer materiales desde sus hogares, o recolectar ma-
teriales reciclados que puedan estar presentes en la escuela, como por ejemplo: cartones, botellas plasticas, hojas impresas, palos de helado,
entre otros.

Para inspirar el proceso, es ideal ambientar el aula con fragmentos musicales de La flauta mdgica, permitiendo que la musica influya en sus
decisiones visuales y simbdlicas.
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Se pRsTco

MUSICA Y EMOCIONES: UN VIAJE POR LAS ARIAS DE LA FLAUTA MAGICA DE MOZART

La musica puede ser interpretada de mu-
chas maneras, ya que cada persona siente
algo distinto al escucharla. Sin embargo, sus
elementos como los patrones ritmicos, la
melodia, el tempo, la intensidad o las voces
nos ayudan a reconocer emociones como
el miedo, la alegria o la valentia. Mozart, un
compositor austriaco que desde nifio fue un
genio musical, escribié La flauta mdgica para
contar una historia usando solo la fuerza de
la mUsica y las voces. Esta épera es muy im-
portante porque mezcla magia, emociones y
ensefanzas, y sigue emocionando a personas
en todo el mundo hasta hoy.

Instrucciones:

1. La clase se inicia con el profesor pre-
guntando a los estudiantes: {Recuerdan
quién es Mozart? {Por qué su personaje
era importante en la épera La Flauta Md-
gica? A partir de las respuestas, el docen-
te debe recordar o enfatizar en la idea de
que Mozart fue un famoso compositor
que escribid La Flauta Mdgica, la cual es
una de la éperas mas famosas de la his-
toria. En esta linea, el profesor invita a los
estudiantes a ver un video sobre la bio-
grafia de este musico, para luego plantear
las siguientes preguntas de discusion:

e (Qué caracteristicas de Mozart lo hicie-
ron un prodigio de la misica desde nifio?

e (Cudl es la importancia de la dpera La
Flauta Mdgica?

e (Qué mensaje o ensefanza entrega la
historia de La Flauta Mdgica de Mozart?

2. Luego de esta introduccién a la vida de
Mozart y la reflexion sobre el impacto
de su Opera en la historia, el profesor in-
vita a los estudiantes a escuchar, analizar
y contrastar dos fragmentos muy famo-
sos de la dpera La Flauta Mdgica, los
cuales corresponden a las arias de dos

Objetivo de la actividad

Analizar fragmentos de arias de La Flauta
Mdgica de Mozart, reconociendo cémo
el compositor utiliza elementos musicales
para expresar emociones, y valorar su
aporte a la musica a través de la 6pera
como forma de arte expresivo.

Objetivos de aprendizaje
curriculares vinculados

OAOT1: describir la musica escuchada

e interpretada, basandose en los
elementos del lenguaje musical y su
propésito expresivo.

OAO02: expresar, mostrando grados
crecientes de elaboracion y detalle, las
sensaciones, emociones e ideas que les
sugiere la musica escuchada e interpretada,
usando diversos medios expresivos (verbal,
corporal, musical, visual).

OAO03: escuchar musica en forma
abundante de diversos contextos y
culturas poniendo énfasis en: Tradicién
escrita (docta), musica de compositores
americanos y del mundo

OA 08: reflexionar sobre sus fortalezas y
areas en que pueden mejorar la audicion,
la interpretacion y la creacién, propia y de
otros, con respeto y autocritica.

personajes claves: La Reina de la Noche
y Papageno. Antes de comenzar con el
andlisis, el profesor debe explicar a los
estudiantes que un aria es una cancién
gue canta un personaje en una épera
para expresar lo que siente o piensa en
un momento importante de la historia.
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Habilidades y/o actitudes
curriculares vinculadas

OAA A: demostrar disposicion a desarrollar su
curiosidad y disfrutar de los sonidos y la mUsica.

OAA C: demostrar disposicion a comunicar sus
percepciones, ideas y sentimientos, mediante
diversas formas de expresion musical.

OAA D: reconocer y valorar los diversos
estilos y expresiones musicales.

OAA E: reconocer la dimensién espiritual
y trascendente del arte y la musica para el
ser humano.

OAA F: demostrar disposicion a
desarrollar su creatividad, por medio de la
experimentacion, el juego, la imaginacion y
el pensamiento divergente.

Tiempo de la actividad:
1 hora pedagdgica (45 minutos).
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Se pislce

MUSICA Actividad

Para esta actividad, cada estudiante recibe una hoja con una tabla que les permitira analizar cada fragmento y luego contrastar sus re-
sultados. En la primera columna los estudiantes tendran que escribir qué escuchan (voces graves/agudas, instrumentos, ritmos), en la
segunda columna los estudiantes identifican qué emociones sienten al escuchar el fragmento y en la tercera columna escriben alguna
situacién o cosa que se imaginen al escuchar la musica.

Fragmento musical ¢Qué escuchas? {Qué sientes? {Qué imaginas?

(Ej. ritmo réapido, voz aguda, fuerte) (Ej. tensidn, susto, emocion) (Ej. una tormenta, alguien escapando)
Aria de la Reina de la Noche

Aria de Papageno

Los estudiantes escuchan el primer fragmento y completan la tabla. Luego, comparten en parejas o grupos breves lo que escribieron,
comparando interpretaciones. Se repite con el segundo fragmento.
3. Una vez que los estudiantes analizaron las dos arias y compartieron en parejas o grupos sus respuestas, el docente guia una reflexion

final a partir de las siguientes preguntas:

e {Qué emociones sintieron a partir de las arias? ¢éHubo algtn elemento musical que haya ayudado?
e (Alguien sinti¢ algo distinto al escuchar lo mismo? ¢Por qué?
e (Cudl es el valor que tiene la musica en la vida de los seres humanos?

Material de apoyo:

Video 1: Audio 2: Audio 2:
(Ver hasta minuto 02:42) Aria de la Reina de la Noche Aria de Papageno
(desde 00:00 a 01:25 mins) (00:23 a 01:45 mins)

Orientaciones didacticas para el docente

En primer lugar, en caso de que el docente solo disponga de 45 minutos para la clase, se recomienda que escuchen los minutos recomendados
de cada audio. Si tiene mas tiempo, que los estudiantes los escuchen completos. Ademas, seria ideal que se contextualice en qué parte de la
Opera se presenta cada aria. Por ejemplo, el aria de Papageno es cuando presenta su personaje al inicio de la obra, mientras el principe Tamino
lo mira desde lejos. En el caso de la aria de la Reina de la Noche, ella canta luego de que le pide y amenaza a su hija Pamina pidiéndole que le
quite el aro del sol a Sarastro.

Durante el trabajo en parejas o grupos, es clave que el docente circule por la sala, observando cémo los estudiantes conectan la musica con
los sentimientos expresados, y haciendo preguntas que estimulen la reflexion: “éQué parte del aria te parecié mas intensa? éQué emociones
transmite la musica aqui?”. La retroalimentacion debe enfocarse en ayudar a los estudiantes a identificar elementos como el ritmo, la inten-
sidad o el timbre que refuercen sus interpretaciones, validando diferentes respuestas cuando estén bien fundamentadas. Al cierre, se puede
invitar a compartir las distintas percepciones para reconocer que una misma musica puede ser interpretada de formas diversas, y reflexionar
sobre cémo los compositores comunican emociones a través del lenguaje musical.
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